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    [  摘  要]  应用 Premiere软件制作工程汇报资料可提高汇报质量。比传统的应用 power point制作的幻灯片汇
报资料，有方法更独特，内容更新颖、生动、感染力更强等优点，是一种廉价，有效的表现方式。
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高。嚣震黧篙晋烈蓦筠瀑裟 酱黧，提 2应用方法简介
    基于多媒体软件的应用在水文地质与工程地质工程的会    2.1  创建项目
议、报告、总结、投标会议、招标会议 、设计方案讨论会、交流    进入 Premiere Pro的欢迎对话框。在该对话框中，上面

会设计讲解、设计方案演示等需要汇报场合中，设计一个精  显示了我们最近使用的一些项 目文件名称，下面的按钮分别

彩的报告往往体现出来的是一种专业精神和职业素养，同时  可以选择新建一个项 目或者是打开电脑中已存在的一个项
也是技术力量的集 中体现。多媒体汇报展示是将图像、视    目，同时还可以查看软件帮助文档。

频、文字、音乐、音效、动画、三维虚拟现实技术整合在一个互    选择“新建项 目”  ，会弹出“新建项 目”对话框，在该对话

动平台里，用图文并茂、生动直观的形式表现出来，从而给人  框中，可以对项 目的一些属性进行设置，包括分辨率、帧速

以强烈的视觉冲击力。应用多媒体汇报展示后可明显增强  率、视频的色彩深度、音频的采样频率等。
汇报的可读性与可看性，成其可以让上级领导更直观、更清  2.2  工作窗口

楚地了解报告的内容。使原本严肃、冗长的汇报变为生动、    经过项目的创建后会进入到 Premiere Pro的操作界面，

形象、直观、高效的信息传播 ，给观者以很强的视觉冲击力，  整个工作界面主要包含以下窗口：项 目窗口、监视器窗口、时
留下深刻印象。     间线窗口、特效窗口、特效控制窗口、历史记录和信息窗口、

    在众多多媒体编辑软件中又以 Adobe Premiere Pro影像  工具栏窗口以及调音台窗口。下面对它们的作用及功能作
编辑软件最具代表性。以我地质灾害分队为例，已使用此软  简单介绍。

件对《河南小秦岭枪马峪白桦峪黑马峪矿区矿山环境治理工  2.3  项目窗口

程》、《灵宝黄金股份有限公司寒鑫矿区矿山地质环境综合治    项目窗口的功能是用来储存编辑中需要使用的原始素材

理工程》、《河南省浚县大侄山风景区废弃采石矿山地质环境  文件。在项目窗口中，原始素材是以文件夹的形式来进行管

治理》等多仑项 目的投标 、设计、竣工、总结图像资料进行了  理的，这与 Windows软件的文件夹管理模式相似。
影像编辑。得到了广大观者的好评。     在项目窗口的标签上会显示当前项目的名称，项目窗口分

1  软件简介 黼婴勰象茹器鼍嚣拦婴慧曼量慧笔鬈
    视频编辑对于计算机系统的配置有着更为苛刻的要求。  该文件的分辨率、长度、帧速率和音频的采样频率、声道等。
下面是 Adobe官方对 Premiere Pro软件运行所提供的系统要  2.4  监视器窗口

求，大家可以对照一下 自己的计算机配置，如果不能达到软    监视器窗口是进行影片编辑以及预览的观察窗口。监视
件所需的标准配置，在进行一些复杂的视频处理的时候则有  器窗口由左右两个不同窗口组成，左边是源素材窗口，用于

可能出现时间延迟的现象。     播放和编辑原始素材；右边是节 目窗口，用于对时间线窗口

    系统需求：① PentiumIII 800 MHZ  处理器 （  推荐使用    中的不同序列内容进行编辑和预览。
Pentium 4 3 GHz）。② 带 Servi ce Pack l  的 Windows XP Pro.    在源素材窗口中，素材的名称显示在左上方的标签页
fessional  或  Home Edition（  推荐使用 Windows XP Service Pack  中，点击该标签的下拉菜单，可以显示当前已经加载的所有

2）  ③ 安装 256 MB  的 RAM （  建议使用 1 GB或更高）  。④  素材，你可以从中选择需要的素材文件在源素材窗口中进行

安装需要 800 MB可用硬盘空间。Q  CD  —ROM驱动器。⑥  预览和编辑。在节 目窗口上方的标签中显示了项目中所有
兼容的 DVD刻录机，用于导出到 DVD。⑦ 1024  ×768 32  位  的时间线，点击它们可以切换到相应的时间线进行编辑和预

色视频显示适配器 （  推荐 1280  ×1024  或双监视器）  。⑧ 对  览。在源素材窗口和节目.窗口的下方，都有一系列的控制按

于 DV：OHCI  兼容的 IEEE1394  界面和专用的大容量 7200  钮，这些按钮两个窗口基本相同，利用这些编辑控制按钮，可
RPM UDMA 66 IDE或 SCSI  硬盘或磁盘阵列。⑨ 对于第三  以对原始素材和时间线进行播放 、剪辑等一系列操作。
方捕捉卡：Adobe Premiere Pro认证的捕捉卡。    2.5  时间线窗口

    以下简要说明 Adobe Premiere Pro的基本功能：    在 Premiere中，时间线窗口是进行    （  下转第 168  页）
.——————————_—0——————-——_-—————_.—————————h——————————————————_.—

    [  收稿日期]  2009  —1 1  —26

    [  作者简介]  付宁 （  1987一）  ，男，河南商丘人，助理工程师，主要从事地质灾害评估与勘查防治工作。



（上接第 147页）     .    “历史记录”   ：Premiere Pro的历史记录和 Photoshop的历史

视频编辑的重要窗口，大部分的编辑操作都是在时间线窗口    记录面板类似，使用它可以撤销用户已进行过的操作步骤。打

中进行的。    开历史记录，使用鼠标点击面板中要返回的步骤位置即可。

    时间线主要分为“视频轨道”和“音频轨道”两大部分，其    “信息面板”：在信息面板中，可以看到所选定素材的详

中视频轨道是用来安放视频图像素材的；音频轨道则可以用  细信息。

来放置音频素材。在时间线中的素材按照时间前后顺序从  2.9  工具栏窗口

左至右进行排列。使用鼠标右键点击轨道左侧的面板，在弹    在调整时间线中素材的时候我们就需要使用到工具栏中

出的菜单中可以进行添加 、删除和重命名轨道等操作。在  的工具了，在 Premiere Pro中，工具栏被设置成为了单独的浮

Premiere Pro中，每个轨道都具备同样的功能，视频转场特效  动面板，可以在任意合适的位置停靠，而 Premiere以前的版

可以在任意轨道中进行添加。     本工具栏都是和时间线窗口集成在一起的。工具栏中包含

2.6  特效窗口    以下工具：选择工具、轨道选择工具、波纹编辑工具、旋转编

    在 Premiere Pro中，特效窗口集成在了“项目窗口”之上，  辑工具、比例伸展工具、剃刀工具、滑动工具、幻灯片工具、钢

点击项目窗口上的“特效”标签，我们可以看到在特效面板中  笔工具和手动工具。熟练运用这些工具，可对丰富编辑内

分类列出了“音频效果器”  、“音频处理”、“视频特效”和“视  容，提高编辑内容质量有很大帮助。

频转场”特效类别。这些特效滤镜均有自己独特用途，可以  ，. 74+、八
    ’ Z== 10p

极 大地 丰 富 Premiere Pro的艺术 表现 功能 。 。  7H ’‘1

2.7  特效控制窗口    多媒体编辑材料，内容是一种新颖、生动、感染力强的展

    特效控制窗口集成在了“监视器”窗口的源素材窗口中，在  示手段。与传统的幻灯片资料相 比，它具有的模拟性、直观

此窗口中，我们可以对所有应用到素材的特效进调整和控制。    性，不但容易激发观看者的兴趣 ，诱发观看者思考的动机，更

    在特效面板的左侧可以看到所选中时间线中素材所采用  使得枯燥的资料内容趣味化，抽象的语言形象化，朦胧的概

的一系列特技效果，点击它们可以对数值进行进一步的设  念明确化。利用影像资料预演 ，提高内容的可接受性。

置，每个素材默认的情况下有“Motion（  运动效果）  ”、“  0paci一    计算机和软件技术的发展 ，多媒体的设计越来越简单易

ty（  透明度）  ”和“音量”3  种特效。特效控制面板的右边则是  行，它已经成为一种廉价的、有效的表现方式，将能帮助各位

用于显示时间线窗口中选定素材所在的时间线或者选定过  项目主管、工程师，取得更大的成功。

渡特效相关的轨道，面板下方还有一小部分控制时间线用的

按钮和滑动条。    参考文献

2.8  历史记录和信息窗口    [  1  ]  张清.Premiere Pro的应用.

4.4  透水水源的补给    水量大小，确定安全时，再掘进施工。

    矿区西侧有一山涧溪流，在矿区中部有一条长年流水的    （  3）  加强矿井水文地质工作，按《矿井水文地质规程》规

沟谷穿过，流量 126.5 L/s，该沟谷水在矿区东部流经以“构  定，做好矿井涌水量的长期观测，建立水文观测记录台帐，建

造窗”形式出露的灰岩地层 （  见图 1  ）  ，流经的灰岩地层段较  立地下水动态观测系统。

短，约65.O m。经连通试验，即在沟谷经过灰岩地层的上游，  f 肛卜.落
    “ —1：j'1=：‘
直 接 投 放 工 业 用 盐 的 方 法 ，在 井 下 透 水 点 取 水 样 化 验 分 析 ， ”  7H 'u

投盐前后水质化验结果显示，Na+离子和 Cl  一离子含量变化    综上所述，可得出如下结论：

不明显，说明沟谷水对灰岩岩溶地下水的补给量较小。在透    （  1  ）  该矿井三采区 +435  水平 39煤层南运输巷道直接

水的间歇期间，透水点的水量仅为 5.3  ～9.5 m3/h，说明岩溶  揭露下二叠统栖霞组灰岩含水体是导致透水的直接原因；

地下水的补给主要来 自灰岩上覆童子岩组地层的垂直渗入    （  2）  栖霞灰岩溶洞发育较多且在空间上呈复杂结构分

补给，补给量较小。    布是矿井间歇性透水的主要因素；

    通过上述分析可以得出，造成此次矿井透水的原因是巷    （3）  矿井巷道和采煤放炮施工，是矿井间歇性透水的诱

道掘进揭露到了灰岩溶洞附近，造成透水事故，岩溶透水破  发因素；

坏了岩溶地下水体的平衡，透水的水量主要来 自岩溶溶洞中    （4）  岩溶水宏观统一的水力联系，局部水力联系呈复杂

地下水的静储量，补给的动储量相对较小。    状态和水量分布的极不均匀，使透水呈间歇性不断发生。

5  矿井防治水措施    水裂嚣端麓嚣 嚣 篡嚣确制定防治
    根据矿井三采区 +435  水平 39  煤层南运输巷道透水的

特点，可采取如下矿井水害防治措施：    参考文献

    （  1  ）  未来矿井巷道施工不 能进入 F.断层下盘的栖霞灰    [  1  ]  福建省 121  煤田地质勘探队.福建龙永煤田综合研究成果及

岩地层，可防止同类透水事故的发生。    煤炭资源评价报告[  R]  .龙岩：1992.
    （2）  井下巷道和采煤施工始终坚持“预测预报、有疑必    [2]  许学汉，王杰.煤矿突水预报研究[  M]  ，北京：地质出版社，

探、先探后掘、先治后采”  的水害治理十六字原则，当巷道施    1991’

工出现涌水量增大时，应停止掘进，先探明地下水的来源和    .


