
Android平台开发媒体盒子
  汪永 松

摘  要：详尽地介绍在Android平台开发一款媒体盒子 （Media Box）  的应用程序，并对其商业化
应用进行了分析。
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. .。，。    资源的URL传递给播放器组件的问题。
    表1  音乐盒工具所使用API  或组件对象类
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    至此.相信读者已经大致明白了该音乐盒工具的运作机

Z  分 忉‘    制：当工具启动时.会通过互联网连接到指定的服务器，并从

2.1  分析思路    服务端获取包含媒体资源并以网页形式存储的数据文件，继而
    使用十六进制读取软件解析音乐盒工具的主程序文件.    将该文件载入到网页浏览器组件中。当用户点击网页中所包含

找出该工具所使用的API  或组件类的名称 （如图 1所示）  .再    的链接时，工具会对当前所请求的链接进行 “截获”。如果判

根据这些API  或组件类的功能说明，并结合工具的使用特征来    断是媒体文件链接，那么工具会将该项添加到播放列表，并根

推断出其应用机制。     据链接信息通过互联网获取文件流，继而提供给媒体播放器组
    件进行播放。如图2所示。
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3 设计

3.1  运行机制

    通过以上的分析结论，相信读者对于在Android平台中开

发媒体盒子程序也有了大致的思路。同样的，Android平台中

的媒体盒子程序也有网页浏览器组件 （WebView）  和媒体播放

器组件 （VideoView和MediaPlayer）  ，而且幸运的是，Android

平台简化了通过网络来获取文件流的过程：网页浏览器组件只

需要指定网页资源的URL即可实现网页的加载：播放器组件

只需指定播放资源的URL即可实现自动播放。

    对于用户所点选链接的URL的 “截获”  行为，将由网页

视图客户端 （WebViewClient）  接口来进行处理。图3是在An.

d—oid平台中的媒体盒子工具的运作示意图。
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    图3 Android平台中媒体盒子工具的运作示意图

3.2  界面设计

    此外，考虑到手机设备中屏幕资源的 “紧缺”，所以An.

droid平台中的媒体盒子工具的用户界面不可能像PC平台中的

那样 “平铺直叙”，而是需要 “紧凑”  一些。这里，选用的主

要的界面组件是标签页视图 （TabHost）  .该组件继承于框布局

（FrameLayout）。图4是该媒体盒子的主界面。
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    图4 AndrOid平台中媒体盒子工具的主界面

3.3  界面板块

    通过图4可以看出，该媒体盒子工具分为 “推荐资源”、

“当前播放”、  “播放列表”  和 “本地资源”  这4个标签页。

其中：

    （1）  “推荐资源”  页所展示的是从服务端获取的、包含媒

体资源信息的网页，其效果如图4所示。该页的主要组件是网

页视图 （WebView）  。

    （2）  “当前播放”  页所展示的是当前所播放的视频内容 ，

如图5所示。
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    图5  视频播放界面

    该页面主要的组件是视频视图  （VideoView）  和播放控制

器 （MediaController）。当用户在 “推荐资源”  页的网页视图中

点击视频资源链接 （  图5  中所选取的视频资源类型为3GP）

时，媒体盒子将切换到 “当前播放”  页，并开始播放视频。

    （3）  “播放列表”  页所展示的是当前添加到播放序列的音

频资源列表，如图6所示。

    图6 添加音频播放列表

    该页面主要的组件是列表视图 （List  View）  。当用户在 “推

荐资源”  页的网页视图中点击音频资源链接 （图6中所选取的

音频资源类型为 MP3）  时，媒体盒子将切换到  “播放列表”

页，并将当前播放项添加到列表首位，继而开始播放音频。

    （4）  “本地媒体”  页将要展示的是通过扫描本地存储器之

后形成的媒体资源列表，该功能在这里不予关注。

3.4  后台功能

3.4.1  加载网页

    通过网页视图实例的 “loadUrl”  方法可以载入URL所指

定的网页资源。

3.4.2  分发资源URL

    当用户点击网页中的链接时，网页客户端 （  WebView.

Client）  实例可以通过重载URL的加载方法来 “截获”目标资

源的URL，再通过判断URL所指明的资源类型来决定将 URL

提交给相应的组件 （  网页视图、媒体播放器或视频视图）  。

3.4.3  媒体播放

    通过MediaPlayer实例的 “setDataSource”  方法可以设置



URL所指定的音频媒体为播放的数据源；通过VideoView实例

的 “setVideoPath”  方法可以设置所要播放的视频资源路径。

3.4.4  播放列表更新

    播放列表的更新包括添加项和调整项顺序。最近播放的项

总在整个播放列表的首位。如图7中，当选择播放列表中第2项

后.第2项的位置将调整为首位，原第1  项的位置调整为第2。
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    图7  更新播放列表

    播放列表使用的是列表视图，列表项的顺序更新实际上是

组件所关联的适配器 （Adapter）  的数据容器中的元素位置的更

新，通过适配器的 “notifyDataSetChanged”  方法就可以实现界

面与数据容器的 “同步”  显示。

3.4.5  资源下载

    当用户长按 （相当于PC平台的右键菜单）  网页视图中链

接时，将会弹出上下文菜单 （Context Menu）  ，其中的 “下载”

菜单项用于下载链接所指向的媒体资源，如图8所示。

    图8  下载媒体资源

    资源下载不仅需要连接到URL所指定的连接结点，而且

还需要在本地创建文件。通过网络连接接口  （URLConnection）

从URL所描述的结点处读取资源的字节流，再写入到本地文

件中，即实现下载。

4  开发

4.1  界面布局定义

    代码 l  是图4所示的媒体盒子工具的界面布局定义。

代码 1 媒体盒子界面布局定义

1    <7XmI VerSlOn=‘1.0'  enCOding=’Utf一8”7>

2    <LinearLayOUt xmI  nS：andrOid  =“http：，，schemas.andrOld

com，apk/res，android'
3    andrOid：OrientatiOn=‘VertlCal1

4  android：IayOUt—W{dth=1fiIl—parent'
5    andrOld：IayOUt—height=‘fi  I  I—parent’>
6    <TabHOSt andrOid：id=‘@andrOid：ld/tabhoSt“

7    andrOi  d：layOUt—width=’fiII—parent'
8    andrOid：IayOUt—height=’400Sp‘>
9    <LinearLayOUt andrOid：OrientatiOn=‘VertiCaI.

1 0    andrOid：IayOUt_Width  =‘f  iIl—parent”
1 1    android：IayoUt—height=“fi  I  I—parent‘>
1 2    <TabWidget android：id=‘@andrOid：id，tabS'
1 3    andrOid：IayOUt—Width=‘f  iI  I—parent'
1 4    android：Iayout—height=‘wrap—content‘  />
1 5    <FrameLayOUt andrOid：id  =’@andrOid：id，tabCOn-
tent'

1 6    andrOid：layOUt—Width=‘fiII—parent“
1 7    andrOid：IayOUt—height=“f  ill—parent‘>
1 8    <VideoView android：id=‘@+idNideoView'

1 9    andrOid：IayOUt—Width=‘fiIl—parent'

20    andrOid：IayOut—helght=‘fiIl—parent’  />
21    <ListView android：ld=‘@+id/pIayListView'
22    andrOid：IayoUt Width=‘fill—parent'
23    andrOid：IayOUt—height=‘fiIl—parent.  />
24    <WebVlew andrOid：id=‘@+id，webView'

25    andrOid：layOUt Width=.fiIl—parent'
26    android：layout—height=1矧l—parent‘  />
27    <TextView andrOld：id=‘@+id，IOcalView'
28    andrOid：IayoUt—Width=‘fiIl—parent'

29    andrOld：IayOUt—height=’filI—parent“
30    androld：text=“本地媒体资源‘  ，>

31    <，FrameLayout>
32    </LinearLayout>
33    </TabHoSt>
34    <ButtOn andrOid：id=”@+id/C0ntrOIIer”

35    andrOld：IayOUt—Width  =‘flII—parent'
36    andrOid：IayOUt—helght=‘1 00Sp‘  />
37    <，LinearLayOut>

    代码 1  中第6行即为标签页组件 （TabHost）  的定义，有

关标签页组件的用法请参考Android SDK的参考。此外，第34

行中定义的按钮组件用于 “绑缚”  播放控制器。

4.2  工程清单

    代码2是媒体盒子工具的工程清单文件 （AndroidManifest.

xml）  内容。

代码2  媒体盒子工程清单文件内容

1    <7xmI verSiOn=“1.O'  enCOding=’utf一8.7>

2    <manifeSt  xmlnS：andrOid=‘http：，，schemaS.android.Com/
apk/res，android'
3    paCkage=‘fOOIStUdiO.dem0'
4    androi  d：VerSiOnCOde=’1“
5    and  rOi  d：VerSiOnName=‘  1.0”>    .

6    <appI  i  CatiOn andrOid：iCOn=‘@draWabIe/’lCOn'  andrOld：la-

beI=‘@Stri  ng/app—na  me“
7    andrOid：theme=1@andrOid：StyIe，Theme.NoTitIeBarj>
8    <aCtiVity andrOi  d：name  =’.MedlaBOXACt'  andrOld：

IabeI  =‘@  St  ri  n  g/ap  p  —n  a  m  e’>
9    <intent—fiIter>



1 0    <aCtiOn andrOid：name=’andrOid.intent.aCtiOn.MAl  N‘  />

1 1    <CategorY  android：  name  = ‘andrOid.intent.CategOry.
I—AUNCHER‘  ，>

1 2    <，intent—fiIter>

1 3    </activity>
1 4  <，appIiCation>
1 5  <uSeS—Sdk android：minSdkVersiOn=’8’  />

1 6    <USeS—permiSSion andrOid：name=’andrOid.permi  SSiOn.
INTERNEr/>

1 7    <USeS—permiSSjOn andrOid：name=.andrOid.permi  SSiOn.
WRlTE—E×TE  R  NAL—STORAG  E’，>
1 8  <，manifeSt>

    代码 2  中第 7行设置了该工具的界面主题为无状态栏

（“NoTitleBar”），所以工具的主界面 （图4）  没有状态栏。从第

8行读者可以看出，工具的主Activity组件是MediaBoxAct。第

15行中的SDK版本为 8表示Android的版本为2.2。

    特别的，第 16行和第 17行声明了2个使用许可 （Uses—

permission）  ，第 16行的是允许访问互联网，因为有通过互联

网获取资源URL的需要；第 17行的是允许往扩展存储器 （SD

卡）  上写入内容，因为有下载文件到外部存储器的需要。

4.3  功能模块划分

    根据功能之间的耦合度.作者将该媒体盒子工程划分为4

个模块：

    （1）  配置接 口  （Con6g）  ，定义工程中所有配置 （例如：下

载目录、服务主页等）  的常量。

    （2）  主 Activity （MediaBoxAct）  ，主要负责用户界面与后 台

的交互。

    （3）  网页视图客户端实例 （MediaBoxWebViewClient）  ，用

于 “截获”  和分发通过网页视图 “转发”  过来的资源URL。

    （4）  下载线程 （DownloadThread）  ，用于提供后台下载。

4.4  功能实现

4.4.1  主  Activity填充界面布局

    代码3是主Activity填充界面布局的关键代码。

‘代码3 Activity填充界面布局

1    publiC vOid OnCreate（BundIe savedI  nStanCeState）  （
2    SUper.OnCreate《SavedInStanCeState）：
3  ∥填充布局资源为内容视图

4    SetCOntentVieWIR.1ayOut.main）：
5

 6 ∥初始化资源文件中所定义的组件

7 mTabHOSt  =  getTabHOStO：
8 mVideOView    = （VIdeOView）finCMewByld  {R.id
 videoVieW）：
9    mListView  =（ListView）findViewById《R.Id.pIayListView）：

1 0  mWebView  =（WebView）flndViewById{R.1d.webVlew）：
11

 12  ∥初始化TabHost

1 3  mTabHost.addTab（mTabHost.newTabSpec（“tab1“）
1 4  .setIndicator（’当前播放‘）.setContent（R.id.videoView））：

1 5  mTabHoSt.addTab（mTabHost.newTabSpec（.tab2”）
1 6  .setIndicator（‘播 放 列 表’）.setContent（R.id.playListView））

1 7  mTabHOSt.addTabImTabHOSt.newTabSpeC（‘tab3’）
1 8  .setlndicator《‘推荐资  源  ‘）.setContent（R.id.webView））：

1 9  mTabHost.addTab（mTabHOst.newTabSpec（‘tab4‘）
20  .setIndicator《‘本地媒体‘）.setContent《R.id.IocalView））：
21  ∥

22  mTabHOSt.SetCUrrentTab（2）：
23  ⋯
24  ，

    代码 3中.主Activity填充界面布局资源为内容视图  （第

4行）  。从第7行到第 10行，初始化资源文件中定义的组件

（标签页视图、视频视图、列表视图、网页视图）。从第 13行

到第22行，初始化标签页视图中的4个标签页内容。

4.4.2  初始化核心组件

    （1）  播放列表视图

    代码4是初始化播放列表视图的主要代码。

代码4  初始化播放列表视图

1  /，初始化播放列表

2    private vOid injtLiSt（1{

3    mItemS  =  new ArrayLiSt<String>（）：
4  ∥f吏用数据容器构造列表视图适配器

5 LiStAdapter adapter  =  new ArrayAdaptef<String>（thiS，

6    andrOid.R.IayOUt.SimpIe—IiSt—item一1，mItemS）：

7    mLiStVieW.SetAdapter（adapter）：
8  仇殳置列表视图点击事件侦听器

9    mLlStV；ew.SetOnItemCIiCkLiStenerIthiS）：
10  ）

    代码4中，使用数组适配器对列表视图  （播放列表组件）

进行初始化 （第5行）。

    （2）  音频播放器

/y初始化播放器

private vOid inltPIayer0

    mMUSiCPIayer  =  new MediaPIayer（）：
}

    （3）  网页视图

    代码5是初始化网页视图的主要代码。

代码5  初始化网页视图

1  ∥初始化网页视图和网页视图客户端组件
2    prlvate vOid initWeb（）{
3    mWebVieWCI；ent  =  new  MediaBO×WebViewCIient
（thjS）：

4    mWebVlew.getSettingS（）.setJavaScriptEnabIed（true）：
5    mWebVieW.SetWebViewCIient（mWebVieWClient）：
6  ，，设置上下文菜单

7    thiS.regjSterFOrCOntextMenU（mWebVlew）：
8  ∥载入网页资源



9    mWebView.IOadUrI（‘file：，Zysdcard/index.htmI‘）：
10  ）

    代码5  中.第3行中构造了网页视图客户端实例，并绑定

到网页视图 （第 5行）  。第9行中指明网页视图载入指定的网

页 （HTML文件）。

    （4）  视频视图

    代码6是初始化视频视图的主要代码。

代码6  初始化视频视图

1  ∥初始化视频视图
2    DrIvate void initVideOView（）{

3 ∥构造播放控制器
4    mCOntrOIIer  =  new MediaContrOIIer（this）：

5    mCtrlView  =（Button）findViewByld{R.id.ControIIer）：
6 ∥将播放控制器绑缚可视组件上

7    mCOntrOller.SetAnChOrVlew（mCtrIView）：
8  /，设置播放控制器的视频视图

9    mCOntrOlIer.SetMediaPIayer（mVideOView）：
10  ，，设置视频视图的控制器
1 1    mVideoView.SetMediaCOntrOIIer（mCOntrOlIer）：
12  }

    代码6中，创建了一个播放控制器实例 （第4行）  .然后

将其绑缚到可视组件中  （第7行）  ，同时将播放控制器与视频

视图相互绑定 （第9行和第 11  行）。

4.4.3  主界面线程消息队列处理器

    代码 7是初始化主界面线程消息队列  （Message Queue）

处理器的主要代码。消息队列处理器给下载线程提供了向主

Activity发送消息 （例如：下载完毕的消息）  的接口。

代码7  初始化主界面线程消息队列处理器

1  ，，初始化主界面线程消息队列处理器
2 n1HandIer  =  new HandIerI）{

3    pubIiC vOid handleMeSSageIMeSSage mSg）  {
4    SUper.handIeMeSsage（mSg}：
5 /y获取消息数据包

6  8undIe bundIe  =  msg.getData（）：
7  ∥获取数据包中的消息内容

8  Stri  ng mSgStr  =bundIe.getString（’MSg’）：
9  ∥显示消息内容

1 0 T0aSt.makeTe×t  （寸HS.mSgStr.TOaSt.LENGTH—LONG）.
ShOw（）：
11    ）

12  }：

    代码7中，定义了消息的处理函数 （第 3行）  ，一旦主线

程消息队列接收到消息，就会获取消息内容 （第8行）  并以提

示条的形式进行显示 （第 10行）。

4.4.4  网页链接URL分发

    当用户在网页视图中点击资源链接时，视图载入对应链

接URL的行为将在网页视图所绑定的网页视图客户端来进行。

代码8是媒体盒子网页视图客户端的完整定义代码。

代码8
1
2
3
4
5

媒体盒子网页视图客户端定义

  paCkage fOOlStUdiO.demO：

mpOrt andrOid.Webkit.WebVieW：
mpOrt andrOid.Webkit.WebVieWCIient

6    pUbIlC  CIaSS  MediaBOXWebVieWClient  eXtendS
WebViewCIient{
7    private MediaB0×ACt mMainACt  =  nUlI：
8
9

{
10
1 1

12

publIc MediaBoxWebViewClient（MediaBoxAct act）

mMainACt  =  aCt：

}

13    ∥重载载入媒体资源的URL的方法（统一管理）
1 4    @OVerride

1 5    pUbliC bOOIean  shouIdOverrideUrILOading lWeb-

View vjew，String url）  {
1 6    mMainACt.ChangeUrl（UrI}：
1 7  肌月ew.IoadUrl（urI）：
1 8    return《true）：

19    ）
20    }：

    代码8中.媒体盒子网页视图客户端重载了URL的载入

方法 （第 15行）  ，并将所获取到的 URL转给主Activity来处理

（第16行）  ，而不再执行默认的载入行为 （第 17行）。

    代码9是主Activity对从网页视图客户端传递过来的资源

URL进行判断和分发的主要代码。

代码9  代码标题

1  ，，当资源UrI  改变时（  回调函数）

2    pubIiC vO；d ChangeUr}（String urI）{
3 /，重置播放状态

4    StOpVideO（）：

5    StOpAUdi00：
6

7  i  f（url.endsW ith（‘.mp4‘）  0 urI.endsW ithr.3gp‘）  ）  {  ∥视 频 资 源

8    pIayVide0（urI）：
9  mTabHost.setCurrentTab（O）：∥跳转到播放页
10  ）

1 1  else if（urI  .endsW ith（‘.mp3’）  ̈urI.endsW ith《‘.wma‘）  ）  {

∥音频资源

1 2  pIayAUdioIUrl）：
13  mTabHost.setCurrentTab《1）：//跳转到播放列表页

14  }

15  ）

    代码 9  中，先对播放状态进行了重置 （第4行和第 5

行）  .然后在通过URL判断媒体资源类型是视频还是音频，从

而调用对应的播放方法 （第 8行或第 12行）。



4.4.5  播放音频资源

    代码 lO是停止和启动播放音频资源的主要代码。

代码 10  停止和启动播放音频资源

1  /，停止播放音频
2    private void stopAudio（）I
3  if{mMusicPIayer.isPlayingO  ）  {  ∥判断当前是否正在播放

4    mMusiCPlayer.stop（）：
5    ）
6    ）

/，播放音频

private vOid pIayAudiOIString url）  {

，yUrI  检查

String urI2  =  urI  .repIaCeFirst（‘fiIe：，r，¨）

∥更新播放列表顺序

updateList（url2）：

16  trY I
1 7    mMusicPIayer.reset《）：

1 8    mMusicPIayer.setDataSource{urI2）：
1 9    mMUSjCPIayer.prepare0：
20    mMusicPIayer.starC《）：

21  }  CatCh（IOExCeptiOn e）  {
22    e.printStackTraCe（）：
23  ）

24  ）

    代码 10中，第 1  1  行是对包含 “6le：//”前缀 （文件传输）

的URL进行调整，应该去掉协议模式部分 （有关URL的组成

请参考有关资料）  ，对 “http：/，”前缀是无需调整的。第 18行，

通过媒体播放器的 “setDataSource”  方法来指定所要播放的音

频资源的URL。

4.4.6  播放视频资源

    代码 l l  是停止和启动播放视频资源的主要代码。

代码 11  停止和启动播放视频资源

1  ∥停止播放视频

2    private void stopVideo（）  {

3  ifImVideoView.isPlaying（））  {  ∥判断当前是否正在播放
4    mVideoView.stopPIayback（）：
5    }

6    ，
7

8  ∥播放视频

9    private vOid pIayVide0（String urI）  {
1 0  mVideoView.setVideoPath（urI）：∥设置视频路径
1 1  mVideOVlew.startO：

1 2  mVideOView.requeStFOCUS（）：
13  }

    代码 l  l  中.通过视频视图的 “setVideoPath”  方法来指定

所要播放的视频资源的路径 （第10行）。

4.4.7  资源下载

    代码 12是当用户点选上下文菜单中  “下载”  项进行资源

下载 （见图8）  的主要代码。

代码 12  启动资源下载

1  /，当选择上下文菜单项时回调
2    public booIean onContextItemSeIeCtedIMenuItem item）  {

3  SwitCh（jtem.getltemId（））{
4    case R.id.MI—DOWNLOAD：I
5    HjtTeStReSUIt htr  =thiS.mWebVieW.getHitTeStReSUIt
（）：

6    String UrI  =htr.getE×tra0：
7

8  ，rF载资源
9    if（urI  ！  =  nUII）{
1 0    down10adUrI（UrI）：
11    l
12

13    break：
14    ）
15  l

1 6 return Super.onContextltemSeIeCted（item）：
17  ）
18
19  ，rF载资源

20  private void dOwnIOadUrI（String Url）{
21  ，7启动下载线程
22  DOWnlOadThread t  =  neW DOwnlOadThread IUrI.mHan—

dIer）：
23  t.Start（）：
24  ）

    代码 12中，当用户点选网页视图的上下文菜单项后，可

以通过视图的 “getHitTestResult”  方法来获取该点击测试结果

（第5行）  ，并获取有关的资源 URL  （第6行）。获取到目标资

源的URL之后，就可以以此来启动下载线程 （第22行）。

    代码 13是下载线程的核心代码。

代码 13  下载线程核心代码

1    pubIiC vojd run（）{

2    try{
3    URL urI  =  new URL（mUrI）：
4

5    String flIeName  =  urI.getFiIe0：
6 ∥将路径名替换成下划线（防止文件名重名）

7 fiIeName  =fiIeName.replaCe（FiIe.separatOrChar.’一1：
8    +

9  ∥建立URL连接
1 0    URLCOnnectiOn COnn  =  urI.openCOnneCtion（）：

1 1 I nputStream is=  conn.getI  nputStreamO：
1 2    BUfferedInpUtStream  biS  =  neW  BUfferedInpUtt
Stream（isl：
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13  /，创建文件输出流
1 4    FiIeOUtpUtStream fOS  =  new  FiIeOUtputStream
（COnfig.DO  W  N  LOAD—D  I  R+
1 5  Flle.SeparatorChar+fiIeName）：
1 6    BUfferedOUtpUtStream bOS  =  new BUfferedOutt
putStream（fOS）：
17

  int aByte=一1：
∥开始复制字节

while（  {aByte=bis.read0）  ！  =一1）  {

    bos.write{aByte）：
）

/，关闭输出流
bos.ClOSeO：
fOS.CIoSeO：

，，关闭输入流
biS.CIOSe（）：

iS.CIOse0：

32    showResponse  （‘  保 存  【’  +Config.DOWN-
LOAD—DIR+
33 FIIe.separatorChar+fiIeName  +’】完毕！  ‘）：
34  ）  CatCh  （MaIformedURLE×ception e）  {
35    e.printStackTrace（）：
36  ）  catch  （lOExCeptiOn e）  {
37    e.prIntStaCkTraCe（）：
38  ）
39  ）

    代码 13  中，通过 URL来建立连接接口  （第 10行）  ，并获

取接口的输入流 （第 11  行）  ，用于从URL所指定的结点处获

取字节流。同时根据文件名来创建本地文件系统的输出流 （第

14行）。通过从远程输入流到本地文件输出流的字节拷贝即完

成下载过程 （第 20行到第22行）。

    当下载线程下载完毕时，该线程通过主界面线程消息队列

处理器来向主Activity传递消息 （第 32行）  ，再由主 Activity

显示消息内容 （见代码7）。代码 14是下载线程向主Activity

发送消息的核心代码。

代码 14  下载线程向主Activity发送消息

1  ，，向主界面线程消息队列发送消息

2    private void showResponse（String data）  {
3    BUndIe bUndIe  =  new BundleO：
4  ∥设置消息内容

5  bUndIe.pUtString（’Msg‘，data）：
6    MeSsage mSg  =  new MessageO：
7  /，设置消息数据包

8  msg.SetData（bundIe）：
9  /，发送消息

1 0  mHandIer.sendMessage（msg）：
11  }

    读者可以看出，代码 14中的过程与代码 7  中的是逆向

的：代码 14中是将消息内容添加到数据包 （第5行）  中并发

送 （第 10行）；而代码7中是接收消息，并提取数据包中的消

息内容。

4.4.8  更新播放列表

    代码 15是更新播放列表的主要代码。

代码 15 更新播放列表

1    private void updateLiSt（String urI）  {
2  ∥更新列表适配器的数据容器

3  if（mltems.size0>0）{
4    int indeX  =  mItemS.jndexOf《UrI）：
5

6    咖nde×！  =一1）  {  ∥女Ⅱ果存在重复项
7    mltems.remove（index）：
8    ）
9
1 0  ∥将新增项放置为首位

1 1    mItemS.add《0.UrI）：
12  }
13  eIse{  ∥容器内为空时直接添加
14    mltemS.add（UrI）：
15  l
16

1 7  ，，通知更新数据集

1 8  《（ArrayAdapter  <Strlng  >）mListView.getAdapter《））.notify—

DataSetChangedO：
19  ）

    代码 15中.首先要对新增项进行是否重复的判断 （第4

行）  ，如果存在重复项 （第6行）  ，则需要先删除已存在项对应

的元素 （第7行）。总而言之，新增项都会放置到列表的首位

（第 11  行）。

    当数据集更新之后，还需要通过列表适配器来 “通知”  列

表视图重绘内容 （第 18行）。

5  结语

    通过上述的介绍，相信读者已经大致理解在AndDoid平台

下开发媒体盒子程序的功能框架和过程细节。而且，只要读者

有一定的Android平台开发经验，甚至可以依葫芦画瓢地开发

出一款定制的媒体盒子工具。但是从商业应用的角度而言，运

行于移动设备上的媒体盒子工具需要无线网络和内容管理平台

的支持。通过GPRS  或  Wi—Fi  接入的方式，连接到无线互联网

服务商所提供的无线网络，这样才能与内容管理服务器进行通

信，从服务端获取媒体资源信息。

    可以预见.随着无线互联网的使用成本日益降低，支持

移动设备的媒体盒子必将成为众多手机用户不可缺少的娱乐工

具，拭目以待吧。

    （  收稿日期：2010一08一l8）
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